ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL

Prefeitura Municipal de Alto Alegre
Rua Recreio n° 233 - CEP: 99.430-000
CNPJ: 92.406.057/0001-03
E-mail: prefeitura@altoalegre.rs.gov.br
Fone: (54) 3382-1122. (54) 996350289

ESTUDO TECNICO PRELIMINAR

PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 05/2026

Municipio de Alto Alegre/RS

Secretaria Municipal de Educacéao e Cultura

Necessidade da Secretaria: aquisicdo de Sistema Integrado de Ensino, contemplando
materiais didaticos impressos para alunos e professores da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Princesa Isabel do municipio de Alto Alegre/RS.

1. DESCRIC}AO DA NECESSIDADE

1.1. Constitui o objeto do presente Estudo Técnico Preliminar a aquisicdo de Sistema
Integrado de Ensino, contemplando materiais didaticos impressos para alunos e professores
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Princesa Isabel do municipio de Alto Alegre/RS.

1.2. Nesse sentido justifica-se a aquisicdo do Sistema Integrado de Ensino, onde o mesmo
contém materiais didaticos impressos para alunos e professores, sendo estd uma medida
essencial para elevar a qualidade da educacdo municipal, promover a equidade de
oportunidades, e fortalecer o trabalho pedagdgico desenvolvido pela Escola Municipal de
Ensino Fundamental Princesa Isabel, contribuindo para o0 sucesso escolar e o
desenvolvimento integral dos estudantes.

1.3. Ressaltamos, que o Sistema de Ensino, vem para somar as aprendizagens realizadas
através dos livros do PNLD (Plano Nacional do Livro Didatico), na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Princesa Isabel.

2. ALINHAMENTO ENTRE A CONTRATACAO E O PLANEJAMENTO

2.1. A contratacao pretendida esta prevista no Plano de Contratacdes Anual do Municipio de
Alto Alegre/RS, como se vé do item 4025 daquele documento, estando assim alinhada com o
planejamento desta Administragéo.

3. DESCRICAO DOS REQUISITOS DA CONTRATACAO

3.1. A referida contratacdo tem natureza de bem/servico comum, tendo em vista que seus
padrdes de desempenho e qualidade podem ser objetivamente definidos pelo edital, por meio
de especificagcdes usuais de mercado. A contratacdo sera realizada por meio de licitacéo, na
modalidade Pregéo, na sua forma Eletrénica, com critério de julgamento por menor pre¢o, nos
termos do Art. 6°, inciso XLI e XLV, Art. 17, § 2°, Art. 33 e Art. 34 e Art. 78, inciso IV todos da
Lei Federal n® 14.133/2021.

3.2. O presente certame sera realizado por meio de Sistema de Registro de Precos.
3.3. O prazo de vigéncia do contrato sera de 1 (um) ano, contados a partir da assinatura do
contrato, podendo ser prorrogado por igual periodo.

3.4. Solicita-se que seja uma licitacdo por menor preco global, ou seja, a mesma empresa
sera responsavel por entregar todos os itens. Considerando que os livros didaticos objeto
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desta licitagcdo compdem um conjunto pedagdgico integrado, cuja padroniza¢ao de conteudo,
metodologia e editora é essencial para a coeréncia do processo de ensino-aprendizagem,
adota-se o critério de julgamento pelo menor preco global. Essa forma de julgamento assegura
a uniformidade do material didatico utilizado nas unidades escolares, evita incompatibilidades
entre volumes e colecdes, facilita a gestdo contratual e logistica, e promove maior eficiéncia
e economicidade na aquisicdo, em conformidade com o art. 33, inciso |, da Lei n® 14.133/2021.

3.3 Das obrigacdes:

3.3.1 A contratada se obriga a:

| - A contratada devera executar os servigos observando fielmente este ETP.

Il - Indicar preposto para ser seu representante durante a execucgéo do presente contrato;

lll - Responsabiliza-se por todos servicos contratados, bem como por cumprir todas as
despesas incidentes sobre os servicos contratados, bem como por cumprir todas as
obrigacbes trabalhistas, previdenciarias e acidentarias relativas aos funcionarios que
empregar para execugdo dos servigos, inclusive as decorrentes de convengdes, acordos ou
dissidios coletivos;

IV - A contratada devera manter, durante toda a execucao contratual, todas as condi¢cdes de
habilitacdo e qualificagédo exigidas nesta licitagéo eletronica

V - A contratada dever4 manter, durante toda execucdo do contrato as normas técnicas
aplicaveis ao servico, bem como as normas de seguranca do trabalho;

VI - Responsabilizar-se por todos os danos causados por seus funcionarios a Contratante,
elou terceiros, decorrente de culpa ou dolo devidamente apurados mediante processo
administrativo, quando da execuc¢ao dos servigos;

VII - Reparar e/ou corrigir, as suas expensas, 0s servicos efetuados em que se verificar vicios,
defeitos ou incorrecdes resultantes da execucao do servico contratado;

VIII - Executar as obriga¢des assumidas no presente contrato por seus proprios meios.

IX - Realizar a prestacéo de servigos dentro dos prazos estabelecido;

X - Assumir inteira responsabilidade pelas obrigacdes fiscais (impostos) decorrentes da
execucgao do presente contrato e obrigages sociais e trabalhistas entre a CONTRATADA e
seus empregados;

Xl - Comunicar ao Contratante qualquer a anormalidade constatada prestar os
esclarecimentos solicitado;

3.3.2 O Municipio obriga-se a:

I- Designar servidor pertencente ao quadro da CONTRATANTE, para ser responsavel pelo
acompanhamento e fiscalizacdo da execucao dos servicos objeto desse contrato.

lI- Efetuar o devido pagamento & CONTRATADA referente aos servicos executados, nos

ternos do presente instrumento,



lll- Efetuar com pontualidade os pagamentos relativos do contrato;

IV- Aplicar a contratada as sangfes cabiveis;

V - Dar a contratada as condi¢cdes necessarias a regular execucdo do contrato;

VI- Determinar as providencias necessarias quando 0s servicos ndo estiveram sendo
realizados na forma estipulada no edital no presente contrato, sem prejuizo da aplicagdo das

sancdes pertinentes, quando for o caso.

3.5 San¢bes Administrativas

3.5.1 O Contratado sera responsabilizado administrativamente, mediante concessao do direito
ao contraditorio e a ampla defesa, pelas seguintes infracdes:

a) Dar causa a inexecucdao parcial do contrato;

b) Dar causa a inexecucdo parcial do contrato que cause grave dano a Administracdo, ao
funcionamento dos servi¢os publicos ou ao interesse coletivo;

c) Dar causa a inexecucdao total do contrato;

d) Deixar de entregar a documentacgao exigida para o certame;

e) Nado manter a proposta, salvo em decorréncia de fato superveniente devidamente
justificado;

f) Nao celebrar o contrato ou ndo entregar a documentacao exigida para a contratacéo, quando
convocado dentro do prazo de validade de sua proposta;

g) Ensejar o retardamento da execucdo ou da entrega do objeto da licitacdo sem motivo
justificado;

h) Apresentar declaracdo ou documentacéo falsa exigida para o referido processo ou prestar
declaracéo falsa durante a execucédo do contrato;

i) Praticar ato fraudulento na execucao do contrato;

j) Comportar-se de modo iniddbneo ou cometer fraude de qualquer natureza,

) Praticar atos ilicitos com vistas a frustrar os objetivos da licitacao;

m) Praticar ato lesivo previsto no art. 5° da Lei n°® 12.846, de 1° de agosto de 2013.

3.5.2 Serdo aplicadas ao responsavel pelas infracées administrativas previstas no item 3.5.1.
Deste termo de referéncia as seguintes sancoes:

a) Adverténcia;

b) Multa de no minimo 0,5% (cinco décimos por cento) e maximo de 30% (trinta por cento) do
valor do objeto licitado ou contratado;

c) Impedimento de licitar e contratar, no ambito da Administracdo Publica direta e indireta do

orgao contratante, pelo prazo maximo de 3 (trés) anos.



d) Declaracdo de inidoneidade para licitar ou contratar no ambito da Administracdo Publica
direta e indireta de todos os entes federativos, pelo prazo minimo de 3 (trés) anos e maximo
de 6 (seis) anos.

3.5.3 As sancdes previstas nas alineas “a”, “c” e “d” do item 3.5 do presente Estudo Técnico
Preliminar, poderao ser aplicadas cumulativamente com a prevista na alinea “b” do mesmo
item.

3.5.4 A aplicacdo de multa de mora nao impedird que a Administracdo a converta em
compensatoéria e promova a extincdo unilateral do contrato com a aplicacdo cumulada de
outras sancoes.

3.5.5 Se a multa aplicada e as indenizacdes cabiveis forem superiores ao valor de pagamento
eventualmente devido pela Administracdo ao contratado, além da perda desse valor, a
diferenca sera descontada da garantia prestada ou sera cobrada judicialmente.

3.5.6 A aplicacdo das sancdes previstas no item 3.5 deste Estudo Técnico Preliminar néo
exclui, em hip6tese alguma, a obrigacdo de reparagdo integral do dano causado a
Administragéo Publica.

3.5.7 Na aplicacao da sancgao prevista no item 3.5, alinea “b”, do presente ETP, sera facultada
a defesa do interessado no prazo de 15 (quinze) dias Uteis, contado da data de sua intimac&o.
3.5.8 Para aplicacéo das sancdes previstas nas alineas “c” e “d” do item 3.5 do presente ETP
0 contratado sera intimado para, no prazo de 15 (quinze) dias Uteis, contado da data de
intimacédo, apresentar defesa escrita e especificar as provas que pretenda produzir.

3.5.9 Na hipotese de deferimento de pedido de producdo de novas provas ou de juntada de
provas julgadas indispensaveis pela comissdo, o contratado podera apresentar alegacdes
finais no prazo de 15 (quinze) dias Uteis, contado da data da intimacao.

3.5.10 A personalidade juridica podera ser desconsiderada sempre que utilizada com abuso
do direito para facilitar, encobrir ou dissimular a préatica dos atos ilicitos previstos nesta Lei ou
para provocar confusédo patrimonial, e, nesse caso, todos os efeitos das sancdes aplicadas a
pessoa juridicas sucessora ou empresa do mesmo ramo com relacdo de coligacdo ou
controle, de fato ou de direito, com o sancionado, observados, em todos os casos, 0
contraditorio, a ampla defesa e a obrigatoriedade de analise juridica prévia.

3.5.11 E admitida a reabilitagdo do contratado perante a propria autoridade que aplicou a
penalidade, exigidos, cumulativamente:

a) Reparacao integral do dano causado a Administracao Publica;

b) Pagamento da multa;



c) Transcurso do prazo minimo de 1 (um) ano da aplicagdo da penalidade, no caso de
impedimento de licitar e contratar, ou de 3 (trés) anos da aplicagéo da penalidade, no caso de
declaracéo de inidoneidade;

d) Cumprimento das condi¢des de reabilitacdo definidas no ato punitivo;

e) Anadlise juridica prévia, com posicionamento conclusivo quanto ao cumprimento dos
requisitos definidos neste artigo.

3.6 Os eventuais interessados deverdo comprovar que atuam em ramo de atividade
compativel com o objeto da referida licitacdo, bem como apresentar os seguintes documentos
a titulo habilitacdo, nos termos do art. 62, da Lei n® 14.133/2021,

3.7 Habilitacédo Juridica

a) Copia do registro comercial, no caso de empresa individual,

b) Copia do ato constitutivo, estatuto ou contrato social em vigor, devidamente registrado, em
se tratando de sociedades comerciais, e, no caso de sociedade por a¢cbes, acompanhado de
documentos de eleicdo de seus administradores;

c) Comprovante de inscricdo no Cadastro Nacional de Pessoa Fisica (CPF), se o contratado
for pessoa natural, ou no Cadastro Nacional da Pessoa Juridica (CNPJ), se o contratado for
pessoa juridica;

d) Cépia do decreto de autorizacdo, em se tratando de empresa ou sociedade estrangeira em
funcionamento no Pais, e ato de registro ou autorizacdo para funcionamento expedido pelo

orgado competente, quando a atividade assim o exigir.

3.8 Habilitacao Fiscal, Social e Trabalhista:

a) Comprovante de inscricdo no cadastro de contribuintes estadual e/ou municipal, se houver,
relativo ao domicilio ou sede do contratante, pertinente ao seu ramo de atividade e compativel
com o objeto contratual;

b) Prova de regularidade perante a Fazenda federal, estadual e/ou municipal do domicilio ou
sede do contratante ou outra equivalente, na forma da lei;

c) Prova de regularidade relativa a Seguridade Social e ao FGTS, que demonstre cumprimento
dos encargos sociais instituidos por lei ou outra equivalente na forma da lei;

d) Prova de regularidade perante a Justica do Trabalho.



3.9 Habilitagcdo Econ6mico-Financeira:

a) Certiddo negativa de faléncia expedida pelo distribuidor da sede da pessoa juridica, em
prazo ndo superior a 90 dias da data designada para a apresentacdo do documento;

b) Balanco Patrimonial, demonstracao de resultado de exercicio e demais demonstracdes
contabeis dos 02 (dois) ultimos exercicios sociais;

c) Para comprovacéo da boa situacao financeira da empresa, serdo apurados indices minimos

aceitaveis, pela aplicacdo da seguinte formula:

Ativo Circulante
LIQUIDEZ CORRENTE: e = indice minimo: (1)
Passivo Circulante

Ativo Circulante + Ativo Nao Circulante

LIQUIDEZ GERAL.: = indice minimo: (1)

Passivo Circulante + Exigivel a Longo Prazo

Passivo Circulante + Passivo Nao Circulante
GRAU DE ENDIVIDAMENTOQ: -------mmmmmmmmmm oo oo oo oee = indice maximo: (1)
Ativo Total

3.10. Qualificacao Técnica

a) Atestado de capacitacdo técnico-operacional em nome da licitante, fornecido por pessoa
juridica de direito publico ou privado, que comprove experiéncia na execucao de servico de
mesmo carater e de igual complexidade ou superior, semelhante em caracteristicas,
guantidades e prazos com o objeto licitado.

4. ESTIMATIVA DO VALOR DA CONTRATAQAO
4.1. Estima-se para a contratacao almejada o valor total de R$ 207.780,30.

4.2. Vislumbra-se que tal valor é compativel com o praticado pelo mercado correspondente,
observando-se o disposto do Decreto Municipal n° 3.588, que “Estabelece o procedimento
administrativo para a realizacdo de pesquisa de precos para aquisicdo de bens, contratacao
de servicos em geral e para contratagcdo no ambito do Municipio de Alto Alegre/RS, nos termos
da Lei Federal n° 14.133/2021”, conforme planilha do item 6.2.

5. ALTERNATIVAS DISPONIVEIS NO MERCADO

5.1. Conforme pesquisa de mercado realizada, para solucido da necessidade administrativa,
objeto do presente Estudo Técnico Preliminar, vislumbra-se possivel, sob o aspecto técnico e
econdmico, a aquisicdo de Sistema Integrado de Ensino, contemplando materiais didaticos
impressos para alunos e professores das escolas municipais de Ensino Fundamental e
Educacéo Infantil do municipio de Alto Alegre/RS.



5.2. Tais referéncias foram obtidas por meio de pesquisa de valores com fornecedores locais
e efetuadas com base no Decreto Municipal n°® 3.588/2023 que “Institui normas para o
procedimento administrativo para a realizacéo de pesquisa de precos para aquisicao de bens
e contratagcdo de servigos em geral, no ambito do Municipio de Alto Alegre/RS” e no Decreto
Municipal n° 3.589/2023 “Estabelece o procedimento administrativo para a realizacdo de
pesquisa de precos para aquisicdo de bens, contratacdo de servicos em geral e para
contratacao de obras e servicos de engenharia no ambito do Municipio de Alto Alegre/RS, nos
termos da Lei Federal n°® 14.133/2021".

5.3. Neste sentido, os potenciais fornecedores para prestagao dos servigos sdo: CONECTAR
SOLUCOES EDUCACIONAIS LTDA, EDITORA FTD S A, MAXIPRINT EDITORA LTDA, E.
TECH BRASIL TECNOLOGIA E EDUCACAO LTDA, PAULO S DE S FREITAS
REPRESENTACOES BRASILEIRA, ARR DISTRIBUIDORA DE LIVROS LTDA, GRAFICA E
EDITORA POSIGRAF LTDA.

6. ESTIMATIVA DAS QUANTIDADES
6.1. As quantidades foram estimadas considerando as necessidades da secretaria e de suas
unidades integrantes, que resultam no quantitativo solicitado.

6.2. Descricdo e estimativas para a contratacdo pretendida:



ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL

Prefeitura Municipal de Alto Alegre
Rua Recreio n° 233 - CEP: 99.430-000
CNPJ: 92.406.057/0001-03
E-mail: prefeitura@altoalegre.rs.gov.br
Fone: (54) 3382-1122. (54) 996350289

Iltem Descricao Unidade de Quantidade minima Quantidade maxima Ano escolar
Medida (alunos e professores) (alunos e professores)
1. | Livro didatico integrado e apoio pedagogico Unidade 116 375 1° ano ao 9° ano
para alunos e professores do Ensino (alunos e
Fundamental anos iniciais e anos finais. professores)

QUE CONTEMPLE AS SEGUINTES
DISCIPLINAS: matematica, ciéncias,
geografia, histoéria, ensino religioso, lingua
portuguesa, inglés, artes, educacao fisica,
informatica, habilidade socioemocional.




Item

Descricao

Unidade
de
Medida

Quantidade
minima
(alunos e
professores)

Quantidade
maxima
(alunos e

professores)

Ano
escolar

Valor
médio
R$

Valor
unitario
Quant.
minima
R$

Valor Total
Quant.
maxima

R$

11

Livro didatico integrado e apoio
pedagégico para alunos e
professores do 1° ano do Ensino
Fundamental.

LIVRO DIDATICO INTEGRADO
QUE CONTEMPLE AS
SEGUINTES DISCIPLINAS:
matematica, ciéncias, geografia,
histéria, ensino religioso, lingua
portuguesa, inglés, artes,
educacdo fisica, informética,
habilidade socioemocional.

Unidade

8

40

1° ano

520,50

4.164,00

20.820,00

1.2

Livro didatico integrado e apoio
pedagdgico para alunos e
professores do 2° ano do Ensino
Fundamental. LIVRO DIDATICO
INTEGRADO QUE
CONTEMPLE AS SEGUINTES
DISCIPLINAS: matematica,
ciéncias, geografia, historia,
ensino religioso, lingua
portuguesa, inglés, artes,
educacdo fisica, informética,
habilidade socioemocional.

Unidade

30

2° ano

520,50

3.123,00

15.615,00

13

Livro didatico integrado e apoio
pedagdgico para alunos e

Unidade

30

3° ano

471,67

2.830,02

14.150,10




professores do 3° ano do Ensino
Fundamental.

LIVRO DIDATICO INTEGRADO
QUE CONTEMPLE AS
SEGUINTES DISCIPLINAS:
matematica, ciéncias, geografia,
historia, ensino religioso, lingua
portuguesa, inglés, artes,
educacdo fisica, informética,
habilidade socioemocional.

14

Livro didatico integrado e apoio
pedagdgico para alunos e
professores do 4° ano do Ensino
Fundamental.

LIVRO DIDATICO INTEGRADO
QUE CONTEMPLE AS
SEGUINTES DISCIPLINAS:
matematica, ciéncias, geografia,
histéria, ensino religioso, lingua
portuguesa, inglés, artes,
educacdo fisica, informatica,
habilidade socioemocional.

Unidade

30

4° ano

489,61

3.427,27

14.688,30

15

Livro didatico integrado e apoio
pedagdgico para alunos e
professores do 5° ano do Ensino
Fundamental.

LIVRO DIDATICO INTEGRADO
QUE CONTEMPLE AS
SEGUINTES DISCIPLINAS:
matematica, ciéncias, geografia,
histéria, ensino religioso, lingua

Unidade

35

50 ano

521,46

4.171,68

18.251,10

10




portuguesa, inglés, artes,
educacdo fisica, informética,
habilidade socioemocional.

1.6

Livro didatico integrado e apoio
pedagdgico para alunos e
professores do 6° ano do Ensino
Fundamental.

LIVRO DIDATICO INTEGRADO
QUE CONTEMPLE AS
SEGUINTES DISCIPLINAS:
matematica, ciéncias, geografia,
histéria, ensino religioso, lingua
portuguesa, inglés, artes,
educacdo fisica, informética,
habilidade socioemocional.

Unidade

22

55

6° ano

583,73

12.842,06

32.105,15

1.7

Livro didatico integrado e apoio
pedagdgico para alunos e
professores do 7° ano do Ensino
Fundamental.

LIVRO DIDATICO INTEGRADO
QUE CONTEMPLE AS
SEGUINTES DISCIPLINAS:
matematica, ciéncias, geografia,
histéria, ensino religioso, lingua
portuguesa, inglés, artes,
educacdo fisica, informatica,
habilidade socioemocional.

Unidade

16

55

7° ano

565,93

9.054,88

31.126,15

1.8

Livro didatico integrado e apoio
pedagdgico para alunos e

Unidade

14

50

8° ano

616,16

8.626,24

30.808,00

11




professores do 8° ano do Ensino
Fundamental.

LIVRO DIDATICO INTEGRADO
QUE CONTEMPLE AS
SEGUINTES DISCIPLINAS:
matematica, ciéncias, geografia,
historia, ensino religioso, lingua
portuguesa, inglés, artes,
educacdo fisica, informética,
habilidade socioemocional.

1.9

Livro didatico integrado e apoio
pedagdgico para alunos e
professores do 9° ano do Ensino
Fundamental.

LIVRO DIDATICO INTEGRADO
QUE CONTEMPLE AS
SEGUINTES DISCIPLINAS:
matematica, ciéncias, geografia,
histéria, ensino religioso, lingua
portuguesa, inglés, artes,
educacdo fisica, informatica,
habilidade socioemocional.

Unidade

11

50

9% ano

604,33

6.647,63

30.216,50

TOTAL

207.780,30

LIVRO DIDATICO INTEGRADO QUE CONTEMPLE AS SEGUINTES DISCIPLINAS: matematica, ciéncias, geografia, historia, ensino religioso,

lingua portuguesa, inglés, artes, educagéo fisica, informatica, habilidade socioemocional.
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PLANOS DE ESTUDO, APROVADOS PELO CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAOQO — 2020

1° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como constru¢do humana, histérica, social e cultural, de natureza dinamica, reconhecendo-
as e valorizando-as como formas de significacao da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade
humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacéo na vida social e colaborar para a construcéo
de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —,
para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a
guestdes do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver 0 senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patrimbnio cultural da humanidade, bem como participar de praticas
diversificadas, individuais e coletivas, da producéo artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e
culturas.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA:

1. Compreender a lingua como fendémeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo-a como meio de construcao de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.
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2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacédo nos diferentes campos de atuacao da vida social
e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares)
e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuacdo e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

4. Compreender o fendbmeno da variacdo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e
rejeitando preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas intera¢des sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacdo comunicativa, ao (s) interlocutor
(es) e ao género do discurso/género textual.

6. Analisar informacdes, argumentos e opinides manifestados em interacées sociais e nos meios de comunicacado, posicionando-
se ética e criticamente em relacdo a contetdos discriminatérios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacéo e negociacéo de sentidos, valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacéo
pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicao, valorizando a
literatura e outras manifestacdes artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar préaticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensao e producgéo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE:
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1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer
a arte como um fenémeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relacfes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informacéo e comunicacao, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de producéo,
na pratica de cada linguagem e nas suas articulacoes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo e manifestacées contemporaneas, reelaborando-as nas criacdes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepc¢ao, a expressividade e a imaginacgao, ressignificando espacos da escola e de fora dela
no ambito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e criacgao artistica.

6. Estabelecer relacdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de
producéo e de circulagéo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econémicas, cientificas, tecnolégicas e culturais, por meio de exercicios, produc¢des,
intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patrimdnio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas historias e diferentes vis6es
de mundo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAOQ FiSICA:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizacao da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das praticas corporais,
além de se envolver no processo de ampliacdo do acervo cultural nesse campo.
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3. Refletir, criticamente, sobre as relacdes entre a realizagdo das praticas corporais e 0s processos de saude/doenca, inclusive
no contexto das atividades laborais.

4. ldentificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, salude, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producdo dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatérios
em relacdo as praticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, 0s sentidos e os significados atribuidos as diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos
que delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes
de sociabilidade e a promocéo da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadéo, propondo e produzindo alternativas para sua realizacao
no contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais
de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA:

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para
alicercar descobertas e construcdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigacéo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.
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3. Compreender as relagBes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucdes.

4. Fazer observacgOes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar informagfes relevantes, para interpretd-las e avalid-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacBes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situa¢cfes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (gréficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de solugbes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou nao
na discussdo de uma determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisoério, cultural
e historico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos,
praticas e procedimentos da investigagéo cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas,
socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democrética e inclusiva.

17



3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnoldgico
(incluindo o digital), como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas,
buscar respostas e criar solug¢des (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacdes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas
aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacgdes confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de vista
gue promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e
ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar
e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, recorrendo
aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisfes frente a questdes cientifico-tecnolégicas e socioambientais e
a respeito da saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade
plural e promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das
Ciéncias Humanas, considerando suas variacdes de significado no tempo e no espaco, para intervir em situacdes do cotidiano
e se posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.
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3. ldentificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e
propondo ideias e a¢gbes que contribuam para a transformacgao espacial, social e cultural, de modo a patrticipar efetivamente
das dinamicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crencas e dividas com relacdo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com
base nos instrumentos de investigacao das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizacao da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espaco e em espacos variados, e eventos ocorridos em tempos
diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides
que respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o
protagonismo voltados para o bem comum e a construcao de uma sociedade justa, democrética e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconogréfica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacéo
e comunicacdo no desenvolvimento do raciocinio espacgo-temporal relacionado a localizacdo, distancia, direcédo, duracao,
simultaneidade, sucesséo, ritmo e conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA:

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacao sociedade/natureza e exercitar o interesse e o espirito de
investigacéo e de resolucao de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos
para a compreensdo das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da histéria.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicacdo do raciocinio geogréfico na anélise da ocupacédo
humana e producdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexdo, diferenciacédo, distribuicdo, extenséo,
localizagéao e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de diferentes géneros textuais
e das geotecnologias para a resolucéo de problemas que envolvam informacdes geograficas.

19



5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e 0o meio técnico-cientifico e informacional, avaliar agcbes e propor perguntas e solugfes (inclusive
tecnoldgicas) para questdes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, propondo
acOes sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA:

1. Compreender acontecimentos historicos, relacdes de poder e processos e mecanismos de transformacao e manutencéo das
estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e
intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformacéo e manutencao
das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das loégicas de organizacao
cronolégica.

3. Elaborar questionamentos, hip6teses, argumentos e proposi¢cdes em relacdo a documentos, interpretacdes e contextos
histéricos especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos, a
cooperacao e o respeito.

4. |dentificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto
histérico, e posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de populacdes e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados historicos,
levando em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populagoes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producgédo historiografica.
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7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de modo critico, ético e responsavel,
compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer o0s aspectos estruturantes das diferentes tradicbes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de pressupostos
cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacoes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes
tempos, espacos e territérios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crengas, pensamentos, convicgdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relacdes entre as tradicfes religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da
tecnologia e do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminacéo e violéncia de cunho
religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

2° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como construgdo humana, histérica, social e cultural, de natureza dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significagéo da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.
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2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade
humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacéo na vida social e colaborar para a constru¢ao de
uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para
se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao didlogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o0 outro e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questdes
do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver o0 senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade, bem como participar de préticas diversificadas,
individuais e coletivas, da producao artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacédo e comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA:

1. Compreender a lingua como fenémeno cultural, histérico, social, varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo-a como meio de construcéo de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interag&o nos diferentes campos de atuagao da vida social
e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares)
e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuacéo e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.
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4. Compreender o fenbmeno da variacdo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e
rejeitando preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas intera¢gfes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo comunicativa, ao (s) interlocutor
(es) e ao género do discurso/género textual.

6. Analisar informacdes, argumentos e opinides manifestados em intera¢des sociais e nos meios de comunicacéo, posicionando-
se ética e criticamente em relacdo a contetdos discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacéo e negociacéo de sentidos, valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacao
pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a
literatura e outras manifestacdes artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer
a arte como um fendmeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informacéo e comunicacgao, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de produgéo,
na pratica de cada linguagem e nas suas articulagcdes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aguelas manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo e manifesta¢cées contemporaneas, reelaborando-as nas criacbes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepc¢ao, a expressividade e a imaginacgéao, ressignificando espacos da escola e de fora dela
no ambito da Arte.
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5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criacao artistica.

6. Estabelecer relagbes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de
producao e de circulacdo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, producdes,
intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patrimdnio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas historias e diferentes visdes
de mundo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAOQ FISICA:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizacao da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das praticas corporais,
além de se envolver no processo de ampliacdo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relacdes entre a realizacdo das praticas corporais e 0s processos de saude/doenca, inclusive
no contexto das atividades laborais.

4. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, saldde, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, 0s
modelos disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producédo dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatérios
em relacdo as praticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos
gue delas participam.
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7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes
de sociabilidade e a promocé&o da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidad&o, propondo e produzindo alternativas para sua realizacao
no contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas
corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA:

1. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcoes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade
de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucdes.

4. Fazer observacoes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo
a investigar, organizar, representar e comunicar informacgfes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situacdes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens
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(graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de solucdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo
na discusséo de uma determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisério, cultural
e historico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos,
praticas e procedimentos da investigacao cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas,
socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construgcdo de uma sociedade justa,
democrética e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnolégico
(incluindo o digital), como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas,
buscar respostas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacdes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor
alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de
vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.
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6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacédo e comunicacao para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e
ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar
e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, recorrendo
aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnologicas e socioambientais
e a respeito da saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade
plural e promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e 0 meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, considerando suas variacdes de significado no tempo e no espaco, para intervir em situacdes do cotidiano e se
posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e
propondo ideias e acdes que contribuam para a transformacéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das
dindmicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crencas e davidas com relacdo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com
base nos instrumentos de investigacdo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizacdo da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espaco e em espacos variados, e eventos ocorridos em tempos
diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.
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6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que
respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo
voltados para o bem comum e a construcédo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo no desenvolvimento do raciocinio espaco-temporal relacionado a localizacdo, distancia, direcdo, duracao,
simultaneidade, sucessao, ritmo e conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA:

1. Utilizar os conhecimentos geogréficos para entender a interacdo sociedade/natureza e exercitar o interesse e o espirito de
investigacdo e de resolucao de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos
para a compreensao das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da histéria.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicacdo do raciocinio geografico na andlise da ocupacao
humana e producdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexdo, diferenciacdo, distribuicdo, extensao,
localizag&o e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de diferentes géneros textuais
e das geotecnologias para a resolucdo de problemas que envolvam informacdes geogréficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e o meio técnico-cientifico e informacional, avaliar acdes e propor perguntas e solucbes (inclusive
tecnologicas) para questdes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, propondo
acOes sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.
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- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA:

1. Compreender acontecimentos histéricos, relacdes de poder e processos e mecanismos de transformacao e manutencéo das
estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e
intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformagédo e
manutencdo das estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais, bem como problematizar os significados das logicas de
organizagao cronologica.

3. Elaborar questionamentos, hipoteses, argumentos e proposi¢cées em relacdo a documentos, interpretacdes e contextos
historicos

especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o dialogo, a resolucao de conflitos, a
cooperacao e o respeito.

4. Identificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto
histérico, e posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de populacdes e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados historicos,
levando em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populacdes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producéao historiografica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de modo critico, ético e responsavel,
compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradicbes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de
pressupostos cientificos, filoséficos, estéticos e éticos.
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2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes
tempos, espacos e territérios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crengas, pensamentos, convicgdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relagdes entre as tradigdes religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da
tecnologia e do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminacéo e violéncia de cunho
religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

2° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como construcdo humana, historica, social e cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significacdo da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas préticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade
humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacédo na vida social e colaborar para a construcéo
de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para
se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao dialogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacéo.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questdes
do mundo contemporaneo.
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5. Desenvolver 0 senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade, bem como participar de préticas diversificadas,
individuais e coletivas, da producéo artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA:

1. Compreender a lingua como fenbmeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo-a como meio de construcao de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interag&o nos diferentes campos de atuagao da vida social
e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares)
e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidéticos que circulam em diferentes campos de atuacao e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

4. Compreender o fenbmeno da variacdo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e
rejeitando preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas intera¢cfes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacao comunicativa, ao (s) interlocutor
(es) e ao género do discurso/género textual.

6. Analisar informacdes, argumentos e opinides manifestados em interagcdes sociais e nos meios de comunicagao, posicionando-
se ética e criticamente em relacéo a conteudos discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacéo e negociacéo de sentidos, valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacgéao
pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).
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9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a
literatura e outras manifestacdes artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensao e producao), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer
a arte como um fendmeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relacfes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informacéo e comunicacgao, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de produgéo,
na pratica de cada linguagem e nas suas articulacdes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aguelas manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo e manifesta¢cées contemporaneas, reelaborando-as nas criagcbes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcéo, a expressividade e a imaginacéao, ressignificando espacos da escola e de fora dela
no ambito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criacdo artistica.

6. Estabelecer relacbes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de
producéo e de circulacédo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econémicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, producoes,
intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.
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9. Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas histérias e diferentes visées
de mundo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAO FISICA:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizacéo da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das praticas corporais,
além de se envolver no processo de ampliacdo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relacdes entre a realizacdo das praticas corporais e 0s processos de saude/doenca, inclusive
no contexto das atividades laborais.

4. ldentificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, salde, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, os
modelos disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producéo dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatorios
em relacao as praticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos
gue delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes
de sociabilidade e a promocéo da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadao, propondo e produzindo alternativas para sua realizagao
no contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas
corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.
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- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA:

1. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigagéo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras &reas do conhecimento, sentindo seguran¢a quanto a prépria capacidade
de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucdes.

4. Fazer observacoes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo
a investigar, organizar, representar e comunicar informacgfes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situagBes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou nao
na discussdo de uma determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.
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- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisorio, cultural
e historico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos,
praticas e procedimentos da investigacao cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas,
socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnologico
(incluindo o digital), como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas,
buscar respostas e criar soluc¢des (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacbes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor
alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confidveis e negociar e defender ideias e pontos de
vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informac&o e comunicagao para se comunicar, acessar e disseminar
informacd@es, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e
ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar
e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacgéo, recorrendo
aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnologicas e socioambientais
e a respeito da saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.
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- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade
plural e promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e 0 meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, considerando suas variacdes de significado no tempo e no espaco, para intervir em situacdes do cotidiano e se
posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e
propondo ideias e acdes que contribuam para a transformacéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das
dindmicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crengas e duvidas com relagdo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com
base nos instrumentos de investigacdo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizacdo da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espago e em espagos variados, e eventos ocorridos em tempos
diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que
respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo
voltados para o bem comum e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo no desenvolvimento do raciocinio espaco-temporal relacionado a localizacdo, distancia, direcdo, duracao,
simultaneidade, sucessao, ritmo e conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA:

1. Utilizar os conhecimentos geogréficos para entender a interagdo sociedade/natureza e exercitar o interesse e o espirito de
investigacdo e de resolucéo de problemas.
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2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos
para a compreensao das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da histéria.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicacdo do raciocinio geogréafico na analise da ocupacao
humana e producdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexdo, diferenciacdo, distribuicdo, extensao,
localizag&o e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de diferentes géneros textuais
e das geotecnologias para a resolucdo de problemas que envolvam informacdes geogréficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e 0 meio técnico-cientifico e informacional, avaliar agcbes e propor perguntas e solugfes (inclusive
tecnoldgicas) para questdes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, propondo
acOes sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA:

1. Compreender acontecimentos histéricos, relacées de poder e processos e mecanismos de transformacao e manutencao das
estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e
intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformagédo e
manutencao das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das l6gicas de
organizagéao cronoldgica.

3. Elaborar questionamentos, hipoteses, argumentos e proposicdes em relacdo a documentos, interpretacdes e contextos
histéricos
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especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos, a
cooperacao e o respeito.

4. Identificar interpretagdes que expressem visoes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto
histdrico, e posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de populacfes e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados histéricos,
levando em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populagdes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producao historiogréafica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de modo critico, ético e responsavel,
compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradicGes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de
pressupostos cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes
tempos, espacos e territorios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crencgas, pensamentos, convic¢cdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relagdes entre as tradigdes religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da
tecnologia e do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminacdo e violéncia de cunho
religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.
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3° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como constru¢do humana, histérica, social e cultural, de natureza dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significacdo da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas préticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade
humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacéo na vida social e colaborar para a construcéo
de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para
se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao didlogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questdes
do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver 0 senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas,
individuais e coletivas, da producéo artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA:
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1. Compreender a lingua como fenémeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo-a como meio de construcédo de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacao nos diferentes campos de atuacédo da vida social
e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares)
e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuacéo e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

4. Compreender o fenbmeno da variacdo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e
rejeitando preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacdo comunicativa, ao (s) interlocutor
(es) e ao género do discurso/género textual.

6. Analisar informacdes, argumentos e opinides manifestados em intera¢des sociais e nos meios de comunicacéo, posicionando-
se ética e criticamente em relacéo a conteudos discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacéo e negociacéo de sentidos, valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formagéao
pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em praticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a
literatura e outras manifestacdes artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreenséao e producao), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.
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- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer
a arte como um fenémeno cultural, histoérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relacfes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informacédo e comunicacéo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de producao,
na pratica de cada linguagem e nas suas articulacdes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo e manifestacées contemporaneas, reelaborando-as nas criacbes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcéo, a expressividade e a imaginacéo, ressignificando espacos da escola e de fora dela
no ambito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criacao artistica.

6. Estabelecer relacbes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de
producao e de circulacédo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, producdes,
intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patrim6nio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas histérias e diferentes visdes
de mundo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAO FISICA:
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1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizagdo da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das préticas corporais,
além de se envolver no processo de ampliacéo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relacdes entre a realizacdo das praticas corporais e 0s processos de saude/doenca, inclusive
no contexto das atividades laborais.

4. ldentificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, salde, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, 0s
modelos disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producéo dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatorios
em relacao as préaticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, 0os sentidos e os significados atribuidos as diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos
gue delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes
de sociabilidade e a promocao da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadéo, propondo e produzindo alternativas para sua realizacao
no contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas
corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA:
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1. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para
alicercar descobertas e construcdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade
de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solugdes.

4. Fazer observacgfes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo
a investigar, organizar, representar e comunicar informacdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacfes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situacfes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusées, utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de solucdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo
na discusséo de uma determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:

43



1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisorio, cultural
e historico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos,
praticas e procedimentos da investigacao cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas,
socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnolégico
(incluindo o digital), como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas,
buscar respostas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacbes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor
alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de
vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informac&o e comunicagao para se comunicar, acessar e disseminar
informacd@es, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e
ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar
e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, recorrendo
aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais
e a respeito da saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:
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1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade
plural e promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e 0 meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, considerando suas variacdes de significado no tempo e no espaco, para intervir em situacdes do cotidiano e se
posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e
propondo ideias e acdes que contribuam para a transformacéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das
dindmicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crengas e duvidas com relagdo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com
base nos instrumentos de investigacdo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizacdo da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espago e em espacgos variados, e eventos ocorridos em tempos
diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que
respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo
voltados para o bem comum e a construcédo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconogréafica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo no desenvolvimento do raciocinio espaco-temporal relacionado a localizacdo, distancia, direcdo, duracao,
simultaneidade, sucesséo, ritmo e conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA:

1. Utilizar os conhecimentos geogréficos para entender a interagdo sociedade/natureza e exercitar o interesse e o espirito de
investigacdo e de resolucao de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos
para a compreensao das formas como 0s seres humanos fazem uso dos recursos da hatureza ao longo da historia.
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3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicacdo do raciocinio geografico na analise da ocupacao
humana e producdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexdo, diferenciacdo, distribuicdo, extensao,
localizag&o e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de diferentes géneros textuais
e das geotecnologias para a resolucdo de problemas que envolvam informacdes geogréficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e 0 meio técnico-cientifico e informacional, avaliar agcbes e propor perguntas e solugfes (inclusive
tecnoldgicas) para questdes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacédo, propondo
acOes sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA:

1. Compreender acontecimentos histéricos, relacées de poder e processos e mecanismos de transformacao e manutencao das
estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e
intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformacéo e
manutencado das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das légicas de
organizagédo cronoldgica.

3. Elaborar questionamentos, hipoteses, argumentos e proposi¢cdes em relacdo a documentos, interpretacdes e contextos
histéricos

especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos, a
cooperacao e o respeito.
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4. ldentificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto
histérico, e posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de populacdes e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados historicos,
levando em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populacdes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producao historiografica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de modo critico, ético e responsavel,
compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradicdes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de
pressupostos cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes
tempos, espacos e territorios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crengas, pensamentos, convicgdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relacdes entre as tradi¢es religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da
tecnologia e do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminacdo e violéncia de cunho
religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.
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4° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como constru¢cdo humana, histérica, social e cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significacdo da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade
humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacéo na vida social e colaborar para a construcéo
de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para
se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao didlogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questdes
do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver 0 senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas,
individuais e coletivas, da producéo artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacao e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA:

1. Compreender a lingua como fenbmeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo-a como meio de constru¢ao de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.
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2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacao nos diferentes campos de atuacao da vida social
e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares)
e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuacao e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

4. Compreender o fendbmeno da variacdo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e
rejeitando preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas intera¢cfes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagcao comunicativa, ao (s) interlocutor
(es) e ao género do discurso/género textual.

6. Analisar informacdes, argumentos e opinides manifestados em interacdes sociais e nos meios de comunicacéo, posicionando-
se ética e criticamente em relacdo a contetdos discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestagéo e negociacéo de sentidos, valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formagéao
pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a
literatura e outras manifestacdes artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensao e producao), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.
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- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer
a arte como um fendmeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relacfes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informacéo e comunicagao, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de producéao,
na pratica de cada linguagem e nas suas articulacoes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aguelas manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo e manifesta¢cées contemporaneas, reelaborando-as nas criagbes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcéao, a expressividade e a imaginacgéao, ressignificando espacos da escola e de fora dela
no ambito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e criacao artistica.

6. Estabelecer relacdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de
producao e de circulacédo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, producdes,
intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patrimonio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas historias e diferentes visdes
de mundo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAOQ FiSICA:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizacéo da vida coletiva e individual.
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2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das praticas corporais,
além de se envolver no processo de ampliacdo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as rela¢des entre a realizagdo das praticas corporais e 0s processos de saude/doenca, inclusive
no contexto das atividades laborais.

4. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, salude, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, 0s
modelos disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producéo dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatorios
em relacdo as praticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, 0s sentidos e os significados atribuidos as diferentes préaticas corporais, bem como aos sujeitos
que delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes
de sociabilidade e a promocao da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadao, propondo e produzindo alternativas para sua realizacao
no contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancgas, ginasticas, esportes, lutas e praticas
corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA:

1. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.
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2. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacéo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos mateméticos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade
de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucdes.

4. Fazer observagfes sisteméticas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas préaticas sociais e culturais, de modo
a investigar, organizar, representar e comunicar informacdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacfes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situacfes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusées, utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de solu¢des para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo
na discussédo de uma determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisorio, cultural
e historico.
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2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos,
praticas e procedimentos da investigacao cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questfes cientificas, tecnoldgicas,
socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnologico
(incluindo o digital), como também as relacbes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas,
buscar respostas e criar soluc¢des (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacbes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor
alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confidveis e negociar e defender ideias e pontos de
vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacéo e comunicag¢do para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e
ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar
e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, recorrendo
aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnologicas e socioambientais
e a respeito da saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade
plural e promover os direitos humanos.
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2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, considerando suas variacdes de significado no tempo e no espaco, para intervir em situagdes do cotidiano e se
posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e
propondo ideias e agdes que contribuam para a transformacéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das
din&micas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crencas e davidas com relacdo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com
base nos instrumentos de investigacdo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizacdo da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espago e em espacos variados, e eventos ocorridos em tempos
diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que
respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo
voltados para 0 bem comum e a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacao e
comunicacdo no desenvolvimento do raciocinio espaco-temporal relacionado a localizacdo, distancia, dire¢cdo, duracéo,
simultaneidade, sucesséo, ritmo e conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA:

1. Utilizar os conhecimentos geogréficos para entender a interacdo sociedade/natureza e exercitar o interesse e o espirito de
investigacdo e de resolucao de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos
para a compreensao das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da historia.
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3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicacdo do raciocinio geografico na analise da ocupacao
humana e producdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexdo, diferenciacdo, distribuicdo, extenséo,
localizac&o e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de diferentes géneros textuais
e das geotecnologias para a resolucao de problemas que envolvam informagfes geograficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e o meio técnico-cientifico e informacional, avaliar acdes e propor perguntas e solucbes (inclusive
tecnologicas) para questdes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, propondo
acOes sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA:

1. Compreender acontecimentos histéricos, relacées de poder e processos e mecanismos de transformacao e manutencao das
estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e
intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformacéo e
manutencdo das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das l6gicas de
organizacéo cronoldgica.

3. Elaborar questionamentos, hipoteses, argumentos e proposi¢cdes em relacdo a documentos, interpretacdes e contextos
histéricos

especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos, a
cooperacao e o respeito.
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4. ldentificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto
histérico, e posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de populacdes e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados historicos,
levando em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populacées.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producao historiografica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de modo critico, ético e responsavel,
compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradicbes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de
pressupostos cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes
tempos, espacos e territorios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crengas, pensamentos, convicgdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relacdes entre as tradices religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da
tecnologia e do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminacdo e violéncia de cunho
religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.
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5° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como constru¢cdo humana, historica, social e cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significacdo da realidade e expresséo de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade humana
para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacéo na vida social e colaborar para a construcdo de uma sociedade
mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se
expressar e partilhar informag6es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a
resolucdo de conflitos e & cooperacgao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questdes do mundo
contemporaneo.

5. Desenvolver 0 senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacées artisticas e culturais, das locais as mundiais,
inclusive aguelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas, individuais e
coletivas, da producao artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacao e comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos,
resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA

1. Compreender a lingua como fendmeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-
a como meio de construcao de identidades de seus usuérios e da comunidade a que pertencem.

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacdo nos diferentes campos de atuagéo da vida social e
utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se
envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.
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3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuacao e midias, com
compreensédo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e
continuar aprendendo.

4. Compreender o fendbmeno da variacao linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacdo comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao
género do discurso/género textual.

6. Analisar informagfes, argumentos e opinides manifestados em interagdes sociais e nos meios de comunicagdo, posicionando-se ética
e criticamente em relagdo a contetdos discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociacdo de sentidos, valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacao pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a literatura e
outras manifestag@es artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o
potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar préticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos
(nos processos de compreensédo e producao), aprender e refletir sobre 0 mundo e realizar diferentes projetos autorais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos indigenas,
das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a arte como um
fendbmeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e comunicacéo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de produgéo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulagoes.
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3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas na arte e nas culturas que constituem
a identidade brasileira —, sua tradicdo e manifestacbes contemporaneas, reelaborando-as nas criagcbes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcao, a expressividade e a imaginacao, ressignificando espac¢os da escola e de fora dela no ambito
da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e cria¢ao artistica.

6. Estabelecer relagbes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de producéo
e de circulagédo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econémicas, cientificas, tecnologicas e culturais, por meio de exercicios, produgdes,
intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patrimdnio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas histérias e diferentes visées de mundo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAQ FISICA:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organiza¢ao da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das praticas corporais, além de
se envolver no processo de ampliacédo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relagdes entre a realizacdo das praticas corporais e 0s processos de saude/doenga, inclusive no
contexto das atividades laborais.

4. ldentificar a multiplicidade de padr6es de desempenho, saude, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producao dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatérios em relacéao
as préticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, 0s sentidos e os significados atribuidos as diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos que
delas participam.
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7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autdnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promocéao da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as préticas corporais como direito do cidaddo, propondo e produzindo alternativas para sua realiza¢do no
contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de
aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA:

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupac¢des de diferentes culturas, em diferentes
momentos histéricos, e é uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio l6gico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranc¢a quanto a propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucgdes.

4. Fazer observacdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas préticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar informacoes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas mateméticas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacdes-problema em mdltiplos contextos, incluindo-se situa¢des imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto
pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusées, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas,
esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).
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7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos, democraticos,
sustentéveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na busca de solu¢fes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussao
de uma determinada questéao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisoério, cultural e
historico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos, praticas e
procedimentos da investigacao cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e
do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o
digital), como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e
criar solucdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicagdes e implicagdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas aos
desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de vista que
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informag¢&o e comunicag¢ado para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar e
respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.
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8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da
saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade plural e
promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e 0 meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, considerando suas varia¢des de significado no tempo e no espago, para intervir em situacdes do cotidiano e se posicionar
diante de problemas do mundo contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervengdo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo ideias
e agOes que contribuam para a transformacgéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das dindmicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crengas e duvidas com relagéo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com base nos
instrumentos de investigacdo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizagdo da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espaco e em espagos variados, e eventos ocorridos em tempos diferentes no
mesmo espago e em espacgos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que respeitem
e promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo voltados para o0 bem
comum e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, gréafica e iconogréfica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo no desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionado a localizacdo, distancia, dire¢céo, duragdo, simultaneidade,
sucessao, ritmo e conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA:

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacdo sociedade/natureza e exercitar o interesse e o espirito de investigacao
e de resolucao de problemas.
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2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos para a
compreensao das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da historia.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicacdo do raciocinio geografico na analise da ocupac¢do humana e
producado do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexao, diferenciacéo, distribuicdo, extensao, localizacao e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartogréaficas e iconogréficas, de diferentes géneros textuais e das
geotecnologias para a resolucao de problemas que envolvam informacdes geograficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social, econémico,
politico e o meio técnico-cientifico e informacional, avaliar agées e propor perguntas e soluc¢des (inclusive tecnoldgicas) para questbes que
requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informagfes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e promovam a
consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, propondo acbes
sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA:

1. Compreender acontecimentos histéricos, relacdes de poder e processos e mecanismos de transformacado e manutencao das estruturas
sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e intervir no mundo
contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformacgédo e manutencao das
estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das l6gicas de organizacé@o cronoldgica.

3. Elaborar questionamentos, hipéteses, argumentos e proposi¢cdes em relacdo a documentos, interpretacfes e contextos historicos
especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos, a cooperacédo e o
respeito.

4. ldentificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto historico, e
posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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5. Analisar e compreender o0 movimento de populacdes e mercadorias ho tempo e no espaco e seus significados histéricos, levando em
conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populacgdes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producéao historiografica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacao e comunicacao de modo critico, ético e responsavel, compreendendo seus
significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradigdes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de pressupostos
cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes tempos,
espacos e territorios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crencas, pensamentos, convicgdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relacdes entre as tradicdes religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da tecnologia
e do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminacao e violéncia de cunho religioso, de
modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

6° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como constru¢cao humana, historica, social e cultural, de natureza dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significacdo da realidade e expresséo de subjetividades e identidades sociais e culturais.
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2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade humana
para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacéo na vida social e colaborar para a construcdo de uma sociedade
mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se
expressar e partilhar informag6es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a
resolucéo de conflitos e a cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questées do mundo
contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestagcfes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
inclusive agquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas, individuais e
coletivas, da producao artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacao e comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos,
resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA:

1. Compreender a lingua como fendmeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-
a como meio de construcdo de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interac&o nos diferentes campos de atuagéo da vida social e
utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se
envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuacédo e midias, com
compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e
continuar aprendendo.

4. Compreender o fendbmeno da variacado linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.
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5. Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacdo comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao
género do discurso/género textual.

6. Analisar informacfes, argumentos e opiniées manifestados em interaces sociais e nos meios de comunicacao, posicionando-se ética
e criticamente em relagdo a contetidos discriminatérios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociacdo de sentidos, valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacao pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a literatura e
outras manifesta¢@es artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o
potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar préticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos
(nos processos de compreensédo e producao), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos indigenas,
das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a arte como um
fendbmeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e comunicacgéo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de produgéo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulagoes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas na arte e nas culturas que constituem
a identidade brasileira —, sua tradicdo e manifestacbes contemporaneas, reelaborando-as nas criagcdes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepg¢éo, a expressividade e a imaginacao, ressignificando espac¢os da escola e de fora dela no &mbito
da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criacao artistica.
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6. Estabelecer relacbes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de producéo
e de circulagédo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, producdes,
intervencdes e apresentacgfes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patrimdnio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas historias e diferentes visées de mundo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAOQ FISICA:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizac¢do da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das préticas corporais, além de
se envolver no processo de ampliacédo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relagdes entre a realizacdo das praticas corporais e 0s processos de saude/doenga, inclusive no
contexto das atividades laborais.

4. ldentificar a multiplicidade de padr6es de desempenho, salde, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producao dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatérios em relacao
as praticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos que
delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promocéo da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadao, propondo e produzindo alternativas para sua realizacao no
contexto comunitario.
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10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de
aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA INGLESA:

1. Identificar o lugar de si e o do outro em um mundo plurilingue e multicultural, refletindo, criticamente, sobre como a aprendizagem da
lingua inglesa contribui para a inser¢@o dos sujeitos no mundo globalizado, inclusive no que concerne ao mundo do trabalho.

2. Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso variado de linguagens em midias impressas ou digitais, reconhecendo-a como
ferramenta de acesso ao conhecimento, de ampliacdo das perspectivas e de possibilidades para a compreensédo dos valores e interesses
de outras culturas e para o exercicio do protagonismo social.

3. Identificar similaridades e diferencas entre a lingua inglesa e a lingua materna/outras linguas, articulando-as a aspectos sociais,
culturais e identitarios, em uma relagédo intrinseca entre lingua, cultura e identidade.

4. Elaborar repertérios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em diferentes paises e por grupos sociais distintos dentro de um
mesmo pais, de modo a reconhecer a diversidade linguistica como direito e valorizar os usos heterogéneos, hibridos e multimodais
emergentes nas sociedades contemporaneas.

5. Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de interacdo, para pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se e
produzir sentidos em préticas de letramento na lingua inglesa, de forma ética, critica e responsavel.

6. Conhecer diferentes patriménios culturais, materiais e imateriais, difundidos na lingua inglesa, com vistas ao exercicio da fruicdo e da
ampliagcdo de perspectivas no contato com diferentes manifestacdes artistico-culturais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA:

1. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes
momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas
e construcdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.
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3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucoes.

4. Fazer observacdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas préticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar informacdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacdes-problema em mdltiplos contextos, incluindo-se situa¢des imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto
pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusées, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas,
esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na busca de solu¢fes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussao
de uma determinada questéao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisério, cultural e
historico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos, praticas e
procedimentos da investigacao cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e
do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o
digital), como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.
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4. Avaliar aplicacoes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas aos
desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de vista que
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informa¢ao e comunicacéo para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar e
respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisfes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da
saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade plural e
promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, considerando suas varia¢cfes de significado no tempo e no espaco, para intervir em situagcdes do cotidiano e se posicionar
diante de problemas do mundo contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervengcdo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo ideias
e acdes que contribuam para a transformacgéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das dindmicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crengas e davidas com relacéo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com base nos
instrumentos de investigacdo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valoriza¢éo da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espaco e em espacos variados, e eventos ocorridos em tempos diferentes no
mesmo espago e em espacgos variados.
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6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que respeitem
e promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo voltados para o bem
comum e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, gréfica e iconogréfica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacéo e
comunicacgdo no desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionado a localizacao, distancia, direcdo, duracdo, simultaneidade,
sucessao, ritmo e conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA:

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacdo sociedade/natureza e exercitar o interesse e o espirito de investigacao
e de resolucéo de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos para a
compreensao das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da historia.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreenséo e aplicacao do raciocinio geogréafico na andlise da ocupac¢do humana e
producéo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexao, diferenciagéo, distribuicdo, extenséo, localizacdo e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de diferentes géneros textuais e das
geotecnologias para a resolucdo de problemas que envolvam informagfes geogréaficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social, econdmico,
politico e o meio técnico-cientifico e informacional, avaliar acées e propor perguntas e solug¢des (inclusive tecnoldgicas) para questbes que
requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacfes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e promovam a
consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacado, propondo acbes
sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA:
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1. Compreender acontecimentos historicos, relacdes de poder e processos e mecanismos de transformacédo e manutencao das estruturas
sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e intervir no mundo
contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformagédo e manutencao das
estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das légicas de organizac¢éo cronoldgica.

3. Elaborar questionamentos, hipéteses, argumentos e proposi¢cdes em relacdo a documentos, interpretacées e contextos histéricos
especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o didlogo, a resolugédo de conflitos, a cooperacao e o
respeito.

4. ldentificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto historico, e
posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de populagdes e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados histéricos, levando em
conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populagdes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da produgédo historiogréfica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacao e comunicacao de modo critico, ético e responsavel, compreendendo seus
significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradigdes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de pressupostos
cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes tempos,
espacos e territorios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expresséao de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crengas, pensamentos, convicgdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relacdes entre as tradicdes religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da salde, da ciéncia, da tecnologia e
do meio ambiente.
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6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e préticas de intolerancia, discriminacao e violéncia de cunho religioso, de
modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

6° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como constru¢do humana, historica, social e cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e valorizando-
as como formas de significacdo da realidade e expresséo de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade humana para
continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacdo na vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais
justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar
e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolucéo de
conflitos e a cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam 0s direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questées do mundo
contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacfes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
inclusive agquelas pertencentes ao patrimdnio cultural da humanidade, bem como participar de préticas diversificadas, individuais e coletivas,
da producéo artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagéo e comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
préticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver
problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA:

1. Compreender a lingua como fendmeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a
como meio de construcéo de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.
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2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacéo nos diferentes campos de atuacdo da vida social e
utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se
envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuacao e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacodes, experiéncias, ideias e sentimentos, e
continuar aprendendo.

4. Compreender o fenbmeno da variacao linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao
género do discurso/género textual.

6. Analisar informag@es, argumentos e opinides manifestados em interagdes sociais e nos meios de comunicacao, posicionando-se ética e
criticamente em relac@o a contetdos discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestagéo e negociagéo de sentidos, valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacdo pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruigdo, valorizando a literatura e
outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes lidicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o
potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar préticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos
(nos processos de compreensédo e producdo), aprender e refletir sobre 0 mundo e realizar diferentes projetos autorais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacgos, para reconhecer a arte como um fenémeno
cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.
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2. Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacao e comunicacao, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de producgdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulacoes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas na arte e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e manifestacfes contemporaneas, reelaborando-as nas criacdes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcao, a expressividade e a imaginacao, ressignificando espacos da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criagdo artistica.

6. Estabelecer relagbes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de producéo e
de circulacéo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, produgodes,
intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas histérias e diferentes visées de mundo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAOQ FiSICA:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizagéo da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das praticas corporais, além de se
envolver no processo de ampliacdo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relagdes entre a realiza¢do das préaticas corporais e 0s processos de saude/doenca, inclusive no contexto
das atividades laborais.

4. ldentificar a multiplicidade de padr6es de desempenho, salde, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

75



5. Identificar as formas de producédo dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatérios em relacdo as
praticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, 0s sentidos e os significados atribuidos as diferentes préticas corporais, bem como aos sujeitos que delas
participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das préticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promocao da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadao, propondo e produzindo alternativas para sua realiza¢cdo no contexto
comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de
aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA INGLESA:

1. Identificar o lugar de si e 0 do outro em um mundo plurilingue e multicultural, refletindo, criticamente, sobre como a aprendizagem da
lingua inglesa contribui para a insercao dos sujeitos no mundo globalizado, inclusive no que concerne ao mundo do trabalho.

2. Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso variado de linguagens em midias impressas ou digitais, reconhecendo-a como
ferramenta de acesso ao conhecimento, de ampliacdo das perspectivas e de possibilidades para a compreenséo dos valores e interesses de
outras culturas e para o exercicio do protagonismo social.

3. Identificar similaridades e diferencas entre a lingua inglesa e a lingua materna/outras linguas, articulando-as a aspectos sociais, culturais e
identitarios, em uma relacao intrinseca entre lingua, cultura e identidade.

4. Elaborar repertérios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em diferentes paises e por grupos sociais distintos dentro de um
mesmo pais, de modo a reconhecer a diversidade linguistica como direito e valorizar os usos heterogéneos, hibridos e multimodais
emergentes nas sociedades contemporaneas.

5. Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de interagdo, para pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se e produzir
sentidos em praticas de letramento na lingua inglesa, de forma ética, critica e responsavel.
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6. Conhecer diferentes patrimonios culturais, materiais e imateriais, difundidos na lingua inglesa, com vistas ao exercicio da fruicdo e da
ampliacdo de perspectivas no contato com diferentes manifestagées artistico-culturais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA:

1. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes
momentos historicos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e
construcoes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigagdo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucdes.

4. Fazer observacdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar,
organizar, representar e comunicar informagoées relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacdes-problema em mdltiplos contextos, incluindo-se situa¢des imaginadas, nao diretamente relacionadas com o aspecto
pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusées, utilizando diferentes registros e linguagens (gréficos, tabelas, esquemas,
além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discusséo de
uma determinada questéo, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:
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1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisério, cultural e historico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos, praticas e
procedimentos da investigacao cientifica, de modo a sentir seguranc¢a no debate de questdes cientificas, tecnologicas, socioambientais e do
mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o
digital), como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicagfes e implicagdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas aos
desafios do mundo contemporéneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de vista que
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informag¢éo e comunicac¢do para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar e
respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisfes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da
saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenga em uma sociedade plural e promover
os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e 0 meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas,
considerando suas variagcfes de significado no tempo e no espaco, para intervir em situagdes do cotidiano e se posicionar diante de
problemas do mundo contemporéneo.
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3. Identificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo ideias e
acOes que contribuam para a transformacéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das dindmicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crencas e ddvidas com relacdo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com base nos
instrumentos de investigacao das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espago e em espacos variados, e eventos ocorridos em tempos diferentes no
mesmo espacgo e em espacgos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que respeitem e
promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo voltados para o bem
comum e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconogréfica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informagéo e comunicagéo
no desenvolvimento do raciocinio espaco-temporal relacionado a localizagéo, distancia, dire¢do, duracdo, simultaneidade, sucesséo, ritmo e
conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA:

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacdo sociedade/natureza e exercitar o interesse e o espirito de investigacéo e
de resolucao de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos para a
compreensdo das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da historia.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicacao do raciocinio geogréafico na analise da ocupac¢do humana e
producéo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexao, diferenciagéo, distribuicdo, extenséo, localizacdo e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de diferentes géneros textuais e das
geotecnologias para a resolucao de problemas que envolvam informacg6es geograficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social, econdmico, politico
e 0 meio técnico-cientifico e informacional, avaliar acées e propor perguntas e solucdes (inclusive tecnoldgicas) para questdes que requerem
conhecimentos cientificos da Geografia.
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6. Construir argumentos com base em informagdes geogréficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e promovam a
consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, propondo ac8es sobre
as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA:

1. Compreender acontecimentos historicos, relagbes de poder e processos e mecanismos de transformacdo e manutencao das estruturas
sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e intervir no mundo
contemporéaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformacdo e manutencao das
estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das I6gicas de organizag&o cronologica.

3. Elaborar questionamentos, hipéteses, argumentos e proposi¢cdes em relacdo a documentos, interpretacfes e contextos histéricos
especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o didlogo, a resolugéo de conflitos, a cooperagédo e o
respeito.

4. ldentificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto historico, e
posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de populacfes e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados histéricos, levando em
conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populagdes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producao historiografica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de modo critico, ético e responsavel, compreendendo seus
significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradicdes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de pressupostos
cientificos, filosdéficos, estéticos e éticos.
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2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes tempos,
espacos e territérios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expresséo de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crencgas, pensamentos, convic¢cdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relacdes entre as tradi¢des religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da salde, da ciéncia, da tecnologia e
do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminacéo e violéncia de cunho religioso, de
modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

7° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como constru¢cdo humana, histoérica, social e cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significacdo da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade
humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacéo na vida social e colaborar para a construgao de
uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
dialogo, a resolucao de conflitos e & cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem 0 outro e promovam o0s direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questdes
do mundo contemporaneo.
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5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade, bem como participar de préticas diversificadas,
individuais e coletivas, da producao artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA:

1. Compreender a lingua como fendmeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo-a como meio de construcéo de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacdo nos diferentes campos de atuacéo da vida social
e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e
de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuacao e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

4. Compreender o fendmeno da variacao linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacdo comunicativa, ao (s) interlocutor
(es) e ao género do discurso/género textual.

6. Analisar informacgdes, argumentos e opinides manifestados em interagdes sociais € nos meios de comunicacao, posicionando-
se ética e criticamente em relacdo a contetdos discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestagcéo e negociagéo de sentidos, valores e ideologias.
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8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacéo pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a
literatura e outras manifestacdes artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar préticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensao e producéo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a
arte como um fenémeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das
novas tecnologias de informacdo e comunicacgéo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢bes particulares de producéo, na
pratica de cada linguagem e nas suas articulacdes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo e manifesta¢cées contemporaneas, reelaborando-as nas criacbes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepc¢ao, a expressividade e a imaginacéo, ressignificando espacos da escola e de fora dela no
ambito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criacao artistica.

6. Estabelecer relagdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de
producéo e de circulagéo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, producdes,
intervencdes e apresentacdes artisticas.
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8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas historias e diferentes visdes de
mundo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAOQO FiSICA:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizacao da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das praticas corporais,
além de se envolver no processo de amplia¢do do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relagbes entre a realizacdo das praticas corporais e 0s processos de salude/doenca, inclusive no
contexto das atividades laborais.

4. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, salde, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producédo dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatdrios em
relacdo as praticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, 0s sentidos e 0s significados atribuidos as diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos
gue delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes
de sociabilidade e a promogé&o da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as préticas corporais como direito do cidad&o, propondo e produzindo alternativas para sua realizagdo no
contexto comunitario.

84



10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais
de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA INGLESA:

1. Identificar o lugar de si e o do outro em um mundo plurilingue e multicultural, refletindo, criticamente, sobre como a aprendizagem
da lingua inglesa contribui para a inser¢do dos sujeitos no mundo globalizado, inclusive no que concerne ao mundo do trabalho.

2. Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso variado de linguagens em midias impressas ou digitais, reconhecendo-a como
ferramenta de acesso ao conhecimento, de ampliacdo das perspectivas e de possibilidades para a compreenséo dos valores e
interesses de outras culturas e para o exercicio do protagonismo social.

3. Identificar similaridades e diferencas entre a lingua inglesa e a lingua materna/outras linguas, articulando-as a aspectos sociais,
culturais e identitarios, em uma relagéo intrinseca entre lingua, cultura e identidade.

4. Elaborar repertorios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em diferentes paises e por grupos sociais distintos dentro
de um mesmo pais, de modo a reconhecer a diversidade linguistica como direito e valorizar os usos heterogéneos, hibridos e
multimodais emergentes nas sociedades contemporaneas.

5. Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de interagéo, para pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se
e produzir sentidos em praticas de letramento na lingua inglesa, de forma ética, critica e responséavel.

6. Conhecer diferentes patriménios culturais, materiais e imateriais, difundidos na lingua inglesa, com vistas ao exercicio da fruicao
e da ampliacdo de perspectivas no contato com diferentes manifestacdes artistico-culturais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA:

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para
alicercar descobertas e construcoes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.
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2. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacéo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos mateméaticos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseverancga na busca de solugdes.

4. Fazer observacdes sisteméaticas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar informacdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas mateméticas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situacdées imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o
aspecto prético-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos
de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de solucbes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou nédo
na discussédo de uma determinada questéao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisério, cultural e
histérico.
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2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos,
praticas e procedimentos da investigacao cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas,
socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democréatica
e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnologico
(incluindo o digital), como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas,
buscar respostas e criar solug¢des (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacdes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas
aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confidveis e negociar e defender ideias e pontos de vista
gue promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e
ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar
e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, recorrendo
aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a
respeito da salde individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade plural
e promover os direitos humanos.
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2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, considerando suas variagdes de significado no tempo e no espago, para intervir em situacées do cotidiano e se
posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervencéo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo
ideias e agOes que contribuam para a transformacéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das dinamicas
da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crencas e davidas com relacdo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com base
nos instrumentos de investigagéo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizagédo da diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espaco e em espacos variados, e eventos ocorridos em tempos
diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que
respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo
voltados para o bem comum e a construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo no desenvolvimento do raciocinio espaco-temporal relacionado a localizacdo, distancia, direcdo, duracao,
simultaneidade, sucesséo, ritmo e conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA:

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacdo sociedade/natureza e exercitar o interesse e 0 espirito de
investigacéo e de resolucao de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos
para a compreensao das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da histéria.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicacao do raciocinio geografico na analise da ocupagédo humana
e producédo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexao, diferenciacdo, distribuicdo, extensao, localizacdo e ordem.
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4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartogréficas e iconograficas, de diferentes géneros textuais
e das geotecnologias para a resolucéo de problemas que envolvam informacdes geograficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e o meio técnico-cientifico e informacional, avaliar agdes e propor perguntas e solugdes (inclusive tecnoldgicas)
para questfes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao, propondo
acOes sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA:

1. Compreender acontecimentos historicos, relacdes de poder e processos e mecanismos de transformacdo e manutencéo das
estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e
intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformacédo e manutencéo
das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das l6gicas de organizacéo
cronoldgica.

3. Elaborar questionamentos, hipéteses, argumentos e proposi¢cdes em relacéo a documentos, interpretacdes e contextos historicos
especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos, a cooperacao
e O respeito.

4. Identificar interpretagdes que expressem visoes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relacdo a um mesmo contexto
histérico, e posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de popula¢cdes e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados historicos, levando
em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populagoes.
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6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producéo historiografica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de modo critico, ético e responséavel,
compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradicdes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de pressupostos
cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacoes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes
tempos, espacos e territérios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crencgas, pensamentos, convic¢cdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relacdes entre as tradicdes religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da
tecnologia e do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminacdo e violéncia de cunho
religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

8° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como constru¢cdo humana, histérica, social e cultural, de natureza dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significacéo da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.
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2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade
humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacdo na vida social e colaborar para a construcao de
uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
didlogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questbes
do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas,
individuais e coletivas, da producao artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA:

1. Compreender a lingua como fenébmeno cultural, historico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo-a como meio de construcédo de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de intera¢cdo nos diferentes campos de atuagao da vida social
e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de patrticipar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e
de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de atuacédo e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.
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4. Compreender o fendmeno da variacédo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas intera¢des sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacdo comunicativa, ao (s) interlocutor
(es) e ao género do discurso/género textual.

6. Analisar informacgdes, argumentos e opinides manifestados em interagdes sociais e nos meios de comunicacao, posicionando-
se ética e criticamente em relacdo a contetdos discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacéo e negociacéo de sentidos, valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacao pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a
literatura e outras manifestacfes artistico-culturais como formas de acesso as dimensoes ludicas, de imaginario e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensao e producéo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAO FiSICA:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizacao da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das praticas corporais,
além de se envolver no processo de ampliacdo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relagbes entre a realizagdo das praticas corporais e 0s processos de saude/doencga, inclusive no
contexto das atividades laborais.

4. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, salde, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.
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5. Identificar as formas de producado dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatorios em
relacdo as praticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, 0s sentidos e o0s significados atribuidos as diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos
gue delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das préticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes
de sociabilidade e a promocao da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadao, propondo e produzindo alternativas para sua realiza¢do no
contexto comunitério.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais
de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA INGLESA:

1. Identificar o lugar de si e o do outro em um mundo plurilingue e multicultural, refletindo, criticamente, sobre como a aprendizagem
da lingua inglesa contribui para a insercéo dos sujeitos no mundo globalizado, inclusive no que concerne ao mundo do trabalho.

2. Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso variado de linguagens em midias impressas ou digitais, reconhecendo-a como
ferramenta de acesso ao conhecimento, de ampliacdo das perspectivas e de possibilidades para a compreensdo dos valores e
interesses de outras culturas e para o exercicio do protagonismo social.

3. Identificar similaridades e diferencas entre a lingua inglesa e a lingua materna/outras linguas, articulando-as a aspectos sociais,
culturais e identitarios, em uma relagdo intrinseca entre lingua, cultura e identidade.

4. Elaborar repertorios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em diferentes paises e por grupos sociais distintos dentro
de um mesmo pais, de modo a reconhecer a diversidade linguistica como direito e valorizar os usos heterogéneos, hibridos e
multimodais emergentes nas sociedades contemporaneas.
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5. Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de interacdo, para pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se
e produzir sentidos em praticas de letramento na lingua inglesa, de forma ética, critica e responsavel.

6. Conhecer diferentes patriménios culturais, materiais e imateriais, difundidos na lingua inglesa, com vistas ao exercicio da fruicdo
e da ampliacdo de perspectivas no contato com diferentes manifestacdes artistico-culturais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA:

1. Reconhecer que a Matemética € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcdes, inclusive com impactos ho mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacéo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucdes.

4. Fazer observacOes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar informacdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situacdes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).
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7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos
de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou nao
na discussdo de uma determinada questéo, respeitando o0 modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisério, cultural e
histérico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos,
préaticas e procedimentos da investigacao cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas,
socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democréatica
e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnolégico
(incluindo o digital), como também as relacbes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas,
buscar respostas e criar solu¢des (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacBes e implica¢cdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas
aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de vista
gue promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e
ética.
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7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar
e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao, recorrendo
aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a
respeito da saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democréticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade plural
e promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, considerando suas variagcées de significado no tempo e no espacgo, para intervir em situacées do cotidiano e se
posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a intervencéo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo
ideias e a¢c0es que contribuam para a transformacao espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das dinamicas
da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crencas e davidas com relacdo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com base
nos instrumentos de investigagéo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizacdo da diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espaco e em espacos variados, e eventos ocorridos em tempos
diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que
respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo
voltados para o bem comum e a construcédo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.
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7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo no desenvolvimento do raciocinio espaco-temporal relacionado a localizacdo, distancia, direcdo, duracao,
simultaneidade, sucesséo, ritmo e conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacdo sociedade/natureza e exercitar o interesse e 0 espirito de
investigacdo e de resolucéo de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos
para a compreensado das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da historia.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicacao do raciocinio geografico na analise da ocupacao humana
e producdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexao, diferenciacdo, distribuicdo, extenséo, localizacéo e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartogréficas e iconograficas, de diferentes géneros textuais
e das geotecnologias para a resolucéo de problemas que envolvam informacfes geograficas.

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e o meio técnico-cientifico e informacional, avaliar agdes e propor perguntas e solu¢des (inclusive tecnoldgicas)
para questdes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, propondo
acOes sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democréticos, sustentaveis e solidarios.
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- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE HISTORIA:

1. Compreender acontecimentos historicos, relacdes de poder e processos e mecanismos de transformacdo e manutencao das
estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se e
intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de transformacao e manutencéo
das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das l6gicas de organizagéo
cronoldgica.

3. Elaborar questionamentos, hipoteses, argumentos e proposicdes em relacdo a documentos, interpretacdes e contextos histéricos
especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos, a cooperacao
e 0 respeito.

4. Identificar interpretacdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo contexto
histérico, e posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democréticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento de popula¢cées e mercadorias no tempo e no espaco e seus significados historicos, levando
em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populacdes.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da producao historiografica.

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de modo critico, ético e responsavel,
compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradicdes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de pressupostos
cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestagdes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes
tempos, espacos e territorios.

98



3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crencgas, pensamentos, convic¢cdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relacdes entre as tradicdes religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da
tecnologia e do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminagéo e violéncia de cunho
religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

9° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS:

1. Compreender as linguagens como constru¢cdo humana, historica, social e cultural, de natureza dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significacdo da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade
humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacdo na vida social e colaborar para a construcdo de
uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
didlogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, atuando criticamente frente a questdes
do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patrimonio cultural da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas,
individuais e coletivas, da producao artistico-cultural, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.




6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA PORTUGUESA:

1. Compreender a lingua como fendmeno cultural, historico, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo-a como meio de construcéo de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem.

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacdo nos diferentes campos de atuacdo da vida social
e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e
de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuacdo e midias, com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

4. Compreender o fendmeno da variacao linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e rejeitando
preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situacdo comunicativa, ao (s) interlocutor
(es) e ao género do discurso/género textual.

6. Analisar informagdes, argumentos e opinides manifestados em interagdes sociais € nos meios de comunicagéo, posicionando-
se ética e criticamente em relacdo a conteudos discriminatorios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacéo e negociacéo de sentidos, valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo, formacgao pessoal,
entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).
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9. Envolver-se em préticas de leitura literaria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para fruicdo, valorizando a
literatura e outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginério e encantamento,
reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensao e producgéo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a
arte como um fendémeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e suas préticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das
novas tecnologias de informacdo e comunicacéo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de producéo, na
pratica de cada linguagem e nas suas articulacdes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo e manifestaces contemporaneas, reelaborando-as nas criacbes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcao, a expressividade e a imaginacao, ressignificando espacos da escola e de fora dela no
ambito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criacao artistica.

6. Estabelecer relacdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de
producéo e de circulagéo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, produgdes,
intervencdes e apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.
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9. Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas historias e diferentes visées de
mundo.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EDUCACAO FISICA:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizacao da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de aprendizagem das praticas corporais,
além de se envolver no processo de ampliacdo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relages entre a realiza¢do das praticas corporais e 0s processos de salde/doenca, inclusive no
contexto das atividades laborais.

4. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, salde, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de producédo dos preconceitos, compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatérios em
relacdo as praticas corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar os valores, 0s sentidos e os significados atribuidos as diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos
gue delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos povos e grupos.

8. Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes
de sociabilidade e a promocé&o da saude.

9. Reconhecer 0 acesso as praticas corporais como direito do cidadao, propondo e produzindo alternativas para sua realizacao no
contexto comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais
de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.
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- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUA INGLESA:

1. Identificar o lugar de si e o do outro em um mundo plurilingue e multicultural, refletindo, criticamente, sobre como a aprendizagem
da lingua inglesa contribui para a inser¢do dos sujeitos no mundo globalizado, inclusive no que concerne ao mundo do trabalho.

2. Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso variado de linguagens em midias impressas ou digitais, reconhecendo-a como
ferramenta de acesso ao conhecimento, de ampliacdo das perspectivas e de possibilidades para a compreenséo dos valores e
interesses de outras culturas e para o exercicio do protagonismo social.

3. Identificar similaridades e diferencas entre a lingua inglesa e a lingua materna/outras linguas, articulando-as a aspectos sociais,
culturais e identitarios, em uma relacéo intrinseca entre lingua, cultura e identidade.

4. Elaborar repertérios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em diferentes paises e por grupos sociais distintos dentro
de um mesmo pais, de modo a reconhecer a diversidade linguistica como direito e valorizar os usos heterogéneos, hibridos e
multimodais emergentes nas sociedades contemporaneas.

5. Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de interacdo, para pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se
e produzir sentidos em praticas de letramento na lingua inglesa, de forma ética, critica e responsavel.

6. Conhecer diferentes patrimdnios culturais, materiais e imateriais, difundidos na lingua inglesa, com vistas ao exercicio da fruicao
e da ampliacao de perspectivas no contato com diferentes manifestacdes artistico-culturais.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA

1. Reconhecer que a Matemética € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para
alicercar descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigagéo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.
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3. Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguran¢a quanto a propria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucdes.

4. Fazer observacOes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar informacdes relevantes, para interpreta-las e avalid-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situacBes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situa¢des imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos,
democréticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos
de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou néo
na discussdo de uma determinada questéo, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA:

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como provisério, cultural e
historico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar processos,
praticas e procedimentos da investigacao cientifica, de modo a sentir seguranga no debate de questdes cientificas, tecnologicas,
socioambientais e do mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢éo de uma sociedade justa, democrética
e inclusiva.
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3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnologico
(incluindo o digital), como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas,
buscar respostas e criar solug¢des (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicactes e implicacdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas
aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes confiaveis e negociar e defender ideias e pontos de vista
gue promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e comunicagcdo para se comunicar, acessar e disseminar
informacgdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e
ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar
e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, recorrendo
aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a
respeito da salde individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenca em uma sociedade plural
e promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico--informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, considerando suas variacdes de significado no tempo e no espaco, para intervir em situacées do cotidiano e se
posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.
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3. Identificar, comparar e explicar a intervencéo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo
ideias e agOes que contribuam para a transformacéo espacial, social e cultural, de modo a participar efetivamente das dinamicas
da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crencas e davidas com relagdo a si mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com base
nos instrumentos de investigagéo das Ciéncias Humanas, promovendo o acolhimento e a valorizagédo da diversidade de individuos
e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente no mesmo espaco e em espacos variados, e eventos ocorridos em tempos
diferentes no mesmo espaco e em espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que
respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, exercitando a responsabilidade e o protagonismo
voltados para o bem comum e a construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo no desenvolvimento do raciocinio espaco-temporal relacionado a localizacdo, distancia, direcdo, duracao,
simultaneidade, sucesséo, ritmo e conexao.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE GEOGRAFIA:

1. Utilizar os conhecimentos geogréficos para entender a interacdo sociedade/natureza e exercitar o interesse e o0 espirito de
investigacéo e de resolucao de problemas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos objetos técnicos
para a compreensado das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo da historia.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicacao do raciocinio geografico na analise da ocupagédo humana
e producdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexao, diferenciacédo, distribuicdo, extenséo, localizacédo e ordem.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de diferentes géneros textuais
e das geotecnologias para a resolucéo de problemas que envolvam informacdes geograficas.
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5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e o meio técnico-cientifico e informacional, avaliar agdes e propor perguntas e solugdes (inclusive tecnoldgicas)
para questfes que requerem conhecimentos cientificos da Geografia.

6. Construir argumentos com base em informacdes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao, propondo
acOes sobre as questdes socioambientais, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO RELIGIOSO:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradicdes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de pressupostos
cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.

2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacoes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes
tempos, espacos e territérios.

3. Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da vida.

4. Conviver com a diversidade de crencas, pensamentos, convic¢cdes, modos de ser e viver.

5. Analisar as relacdes entre as tradicdes religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da
tecnologia e do meio ambiente.

6. Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminacao e violéncia de cunho
religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

COMPUTACAO — COMPLEMENTO A BNCC

1° ano: organizacao de objetos, conceituacao de algoritmos, codificacdo da informacao, uso de artefatos computacionais, seguranca e

responsabilidade no uso de tecnologia computacional.
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2° ano: modelagem de objetos, algoritmos com repeticdes simples, instrugdo de maquina, hardware e software, uso de artefatos
computacionais, seguranca e responsabilidade no uso de tecnologia computacional.

3° ano: logica computacional, algoritmos com repeti¢cdes condicionais simples, decomposicao, codificacdo da informacéao, interface
fisica, uso de tecnologias computacionais, seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia.

4° ano: matrizes e registros, algoritmos com repeticdes simples e aninhadas, codificacdo da informacéo, uso de tecnologias
computacionais, seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia.

5° ano: listas e grafos, l6gica computacional, algoritmos com selecao condicional, arquitetura de computadores, armazenamento de
dados, sistema operacional, seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia, uso de tecnologias computacionais.

6° ano: tipos de dados, linguagem de programacgéo, decomposicao, generalizacdo, fundamentos de transmissao de dados, gestéao de
dados, tecnologia digital e sociedade, tecnologia digital e sustentabilidade.

7° ano: programacao usando registros e matrizes, analise de programas, projetos com programacao, propriedades de grafos, reuso,
protocolos de comunicacdo em redes, fundamentos de seguranca cibernética, cyberbullying, impactos da tecnologia digital, producéo
digital.

8° ano: programacédo com listas e recurséo, algoritmos classicos, projetos com programacao, fundamentos de sistemas distribuidos,
internet, redes sociais e seguranca da informacao, seguranca em ambientes virtuais, uso critico das midias digitais.

9° ano: programacéao usando grafos e arvores, projetos com programacao, autbmatos e linguagens baseadas em eventos, seguranca
cibernética, tecnologia digital e sociedade, autoria em meio digital, qualidade da informacao.
HABILIDADES SOCIOEMOCIONAIS:

As habilidades socioemocionais na BNCC (Base Nacional Comum Curricular), estdo organizadas em cinco competéncias:
Autoconsciéncia, Autogestdo, Consciéncia Social, Habilidades de Relacionamento e Tomada de Decisdo Responsavel.
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ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL

Prefeitura Municipal de Alto Alegre
Rua Recreio n° 233 - CEP: 99.430-000
CNPJ: 92.406.057/0001-03
E-mail: prefeitura@altoalegre.rs.gov.br
Fone: (54) 3382-1122. (54) 996350289

6.2.1 a) LIVROS DIDATICOS INTEGRADOS - livros impressos integrados que retinem em
unico volume, contetdos de varias disciplinas ou areas do conhecimento, para alunos e
professores. Contendo conteudos programaticos de acordo com a BNCC (Base Nacional
Comum Curricular), com atividades e exercicios que contemplem o conteudo. Os livros
didaticos devem ser da mesma editora.

b) AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM - que tenha conteludos educacionais, de
acordo com a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), com atividades e exercicios que
contemplem o contetdo. Com acesso por meio de usuario e senha individuais, para alunos,
professores e gestores escolares.

c) FORMACAO PARA PROFESSORES — encontros presenciais ou a distancia durante o ano
(acordados previamente com a Secretaria de Educacéo e Cultura do municipio), de no minimo
60h, com certificagdo, para docentes e gestores escolares, com cursos explicativos de
implantacéo do Sistema de Ensino, bem como, assessoria técnica das diferentes areas que o
sistema contempla, abordando metodologias de ensino e temas relacionados a tecnologia
educacional. Ao final do ano a empresa contratada deverd apresentar um relatério
circunstanciado das acdes realizadas no municipio contendo: data, tema, publico atendido,
objetivos da acao, e resumo do encontro podendo este ser em arquivo PDF ou impresso. Bem
como oferecer certificacdo de participacdo aos docentes e gestores contendo carga horéria
anual das acdes realizadas.

d) SISTEMA DE AVALIACOES: a empresa contratada devera manter durante a vigéncia do
contrato, um conjunto de instrumentos avaliativos destinados aos alunos e docentes do Ensino
Fundamental para que possam servir de subsidios aos docentes e gestores de modo a esses
serem indicadores que possam nortear o planejamento docente.

e) PORTAL EDUCACIONAL: a empresa contratada devera manter durante a vigéncia do
contrato, um portal na internet oferecendo servigos e informacdes relacionadas ao universo
educacional para todos os profissionais e outras partes envolvidas no processo de ensino,
com as seguintes caracteristicas:

- Acesso ao material didatico on-line com as mesmas caracteristicas daqueles que serao
entregues e utilizados no formato impresso, tanto aluno quanto manual do professor;

- Possibilidade de enturmar alunos e docentes para que possam utilizar as ferramentas
disponiveis;

- Féacil acesso via plataforma a atividades sincronas e assincronas; Acesso a banco de
guestdes que auxiliam o professor na montagem organizacao de atividades;

- Acesso a ferramenta de planejador de aulas on-line, com o objetivo de otimizar o tempo e
ampliar as possibilidades na organizacéo de cada aula;
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7. DESCRICAO DA SOLUCAO COMO UM TODO

7.1. A solucdo proposta € a aquisicdo de Sistema Integrado de Ensino, contemplando
materiais didaticos impressos para alunos e professores da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Princesa Isabel do municipio de Alto Alegre/RS.

7.2. Os livros devem ser da mesma editora para manter a padronizacdo do material,
garantindo coeréncia na linguagem, na formatacdo e na metodologia utilizada.

7.3. Devera ser entregue 4 (quatro) volumes de livros didaticos, para cada aluno e professor,
conforme calendério escolar (em anexo). Sempre que acontecer alguma atualizacdo em
normas e/ou conteudo da BNCC (Base Nacional Comum Curricular), os livros devem ser
atualizados.

7.4. A empresa vencedora devera enviar as amostras dos livros didaticos, na fase de
julgamento das propostas ou de lances; durante prazo de julgamento das propostas, conforme
Art. 17, paragrafo 3° e Art. 41, inciso Il, os quais serdo aprovados ou nao pela equipe
pedagdgica da Secretaria Municipal de Educacédo e Cultura. Apos analise do material, a
equipe pedagdgica ira enviar para a empresa um parecer de aprovacao ou nao do referido
material.

7.5. A referida andlise do material didatico a ser realizada pela equipe pedagdgica, sera em
até 3 dias e contemplard, os seguintes critérios objetivos: padronizacdo do material, com
coeréncia na linguagem, na formatacdo e na metodologia utilizada, normas e contetdos de
acordo com a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) e estar de acordo com as
competéncias especificas de cada disciplina, constantes no Plano de Estudos, que foram
aprovados pelo Conselho Municipal de Educacéo, do municipio.

7.6. A exigéncia de envio de amostras dos livros didaticos pela empresa vencedora, tem como
finalidade assegurar que o material ofertado atenda plenamente as especificacdes técnicas,
pedagdgicas e legais estabelecidas no edital, bem como as diretrizes educacionais da
Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura. A andlise prévia pela equipe pedagdgica permite
verificar a adequacao do contetdo, a qualidade didatico-pedagdgica, a compatibilidade com
a faixa etaria dos alunos e o alinhamento com a proposta curricular da rede municipal de
ensino. Dessa forma, o procedimento garante a selecdo de materiais que efetivamente
contribuam para o processo de ensino-aprendizagem, resguardando o interesse publico, a
qualidade da educacao e a correta aplicacdo dos recursos publicos.

7.7. O prazo de entrega dos materiais € de até 15 (vinte e cinco) dias, contados da assinatura
do contrato, podendo ser prorrogado por igual periodo. Os materiais poderéo ser rejeitados,
no todo ou em parte, quando em desacordo com as especificagdes constantes neste Estudo
Técnico Preliminar, devendo ser corrigidos/refeitos/substituidos no prazo fixado pelo fiscal de
contrato, as custas da Contratada, sem prejuizo da aplicacéo de penalidades.

8. JUSTIFICATIVA PARA O PARCELAMENTO OU NAO DA CONTRATA(;AO
8.1. Nos termos do Art. 47, inciso Il, da Lei Federal n°® 14.133/2021, a presente licitacdo
atendera ao principio do parcelamento, quando tecnicamente viavel e economicamente
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vantajosa para a administracdo. Na aplicacdo deste principio, o § 1° do mesmo Art. 47
estabelece que deverdo ser considerados a responsabilidade técnica, o custo para a
Administracdo de varios contratos frente as vantagens da reducdo de custos, com divisdo do
objeto em itens e o dever de buscar a ampliacdo da competicéo e de evitar a concentragcao de
mercado.

8.2. Em vista disto, o principio do parcelamento ndo devera ser aplicado a presente
contratacao.

9. RESULTADOS PRETENDIDOS
9.1. Pretende-se, com a presente licitacdo, assegurar a selecado da proposta apta a gerar a
contratacdo mais vantajosa para o Municipio.

9.2. Almeja-se, igualmente, assegurar tratamento isondmico entre os licitantes, bem como a
justa competicdo, bem como evitar contratacdo com sobrepreco ou com precgo
manifestamente inexequivel e superfaturamento na execucao do contrato.

9.3. A contratacdo decorrente da presente licitacdo exigira da contratada o cumprimento das
boas praticas de sustentabilidade, contribuindo para a racionaliza¢éo e otimizacéo do uso dos
recursos, bem como para a reducao dos impactos ambientais.

10. PROVIDENCIAS PREVIAS AO CONTRATO
10.1. Para a contratacdo pretendida ndo havera necessidade de providéncias prévias no
ambito da Administracao.

10.2. A fiscalizacdo da execucdo do objeto, serd exercida pela Secretaria Municipal de
Educacao e Cultura, conforme nomeac¢ao da Portaria n® 12364/2026.

10.3. Ademais, para que a pretendida contratac&o tenha sucesso, é preciso que outras etapas
sejam concluidas, quais sejam:

a) Realizacao de certificacdo de disponibilidade orcamentaria;

b) Designagcdo em portaria de Pregoeiro, Equipe de Apoio, Agente de Contratacdo (conforme
0 caso);

c¢) Elaboracéo do processo para analise juridica;

d) Analise da manifestacéo juridica e atendimento aos apontamentos constantes no parecer,
mediante Nota Técnica com os ajustes indicados;

e) Publicacao e divulgacdo do edital e anexos;

f) Resposta a eventuais pedidos de esclarecimentos e/ou impugnacao, caso aplicavel;
g) Realizacdo do certame, com suas respectivas etapas;

h) Realizacdo de empenho; e

i) Assinatura e publicacdo do contrato.

11. CONTRATACOES CORRELATAS E/OU INTERDEPENDENTES
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11.1. Este estudo ndo identificou a necessidade de realizar contratacdes acessorias para a
perfeita execucao do objeto, uma vez que todos 0s meios necessarios para a aquisicdo podem
ser supridos apenas com a contratagao ora proposta.

11.2. Os bens que se pretende, portanto, sdo autbnomos e prescindem de contratacdes
correlatas ou interdependentes.

12. POSSIVEIS IMPACTOS AMBIENTAIS

Dada a natureza do objeto que se pretende adquirir, observa-se que os impactos ambientais
serao irrelevantes.

13. ADEQUACAO ORCAMENTARIA:
13.1. O dispéndio financeiro decorrente da contratacdo ora pretendida decorrerd das
seguintes dotacfGes orcamentarias:

Secretaria Municipal de Educacéao e Cultura:

Projeto/Atividade: 2400 Manutencédo da Secretaria Municipal de Educacao
Projeto/Atividade: 2411 Manutencgédo do Ensino Infantil

Projeto/Atividade: 2412 Manutenc¢do Ensino Fundamental

Elemento: 3390.3046 Material bibliografico

Fonte de recurso: 1500.0020 e 1550

14. DECLARACAO DE VIABILIDADE

14.1. Com base na justificativa e nas especificacdes técnicas constantes neste Estudo Técnico
Preliminar, seus anexos e na existéncia de planejamento orcamentario para subsidiar esta
contratacdo, declaramos que a contratacdo € viavel, atendendo aos padrdes e precos de
mercado.

Alto Alegre/RS, 12 de marcgo de 2026.

Sandra Provensi Corazza
Secretaria Municipal de Educacgéo e Cultura

112



ANEXO 1 - CALENDARIO ESCOLAR
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PREFEITURA MUNICIPAL DE ALTO ALEGRE
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SMEC

CALENDARIO ESCOLAR —-ENSINO FUNDAMENTAL - 2026

JANEIRO FEVEREIRO MARGO
D S TQ QS SID S T Q QS S|D STQ QS S
e 01702703 lo1 02 03 04 05 06 07 o1 02 03 04 05 06 07
04 05 06 07 08 09 ' |os i1l 12 13 14 flog 09 10 11 12 13 14
11 12 13" 14 15 16 18[j15 19 20 21115 16 17 18 19 20 EH
18 19 20 21 22 23 = (122 23 24 25 26 27 28|22 23 24 25 26 27 28
2526270282930 NaT 29 30 31
Dias Letivos: Dias Letivos: 8 Dias Letivos: 23
ABRIL MAIO JUNHO
D STQ QSSID STQ QSSIDb S TQ QS S
o1 02 [ o4 W o 01 02 03 [EEE o6
05 06 07 08 09 10 11 [Jo3 04 05 06 07 08 09 (o7 08 09 10 11 12 13
12 13 14 B8 16 17 10 11 12 13 14 15 16§14 15 16 17 18 19 EN
19 B 22 23 24 25 |17 18 19 20 21 22 EE (|21 22 23 24 25 26 27
26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30 (128 29 30
31
Dias Letivos: 19 Dias Letivos: 21 Dias Letivos: 21
JULHO AGOSTO SETEMBRO
D S TQ QS S|ID ST Q QS S|ID S TAQ QS S
01 02 03 04 01 01 02 03 04 [BE
05 06 07 08 09 10 11 [lo2 03 04 B8 o6 07 osfjos B 08 09 10 11 12
12 13 14 15 16 17 09 10 11 12 13 14 1513 14 15 16 17 18 19
19 20 21 22 23 24 25 |16 17 18 19 20 21 20 21 22 23 24 25 26
26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29127 28 29 30
30 31
Dias Letivos: 19 Dias Letivos: 21 Dias Letivos: 22
OUTUBRO NOVEMBRO DEZEMBRO
D S TQQ S SID S T Q QS S{ID S T Q Q S S
01 02 03 03 04 05 06 07 o1 B8 03 04 05
05 06 07 08 09 10 09 10 11 12 13 14 o7 B o9 10 12
14 15 16 17 16 17 18 19 B 21 14 15 16 17 18 19
19 20 21 22 23 B 23 24 BB 26 27 28 21 22 23 24 25 26
26 27 28 29 30 31 30 28 29 30 31
Dias Letivos: 21 Dias Letivos: 18 Dias Letivos: 7

Formacgio Continuada e Planejamento
Sabados Letivos
Domingo e feriados

Recesso Escolar

Inicio do ano letivo

Férias

1° Trimestre — 18/02 a 23/05 — 66 dias
2° Trimestre — 25/05 a 31/08 — 66 dias
3° Trimestre — 01/09 a 11/12 — 68 dias

1° Semestre —
2° Semestre —

Total de Dias Letivos: 200

Enceramento ano letivo/entrega de
presentes
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