
28iA1126,11:25 Gmail- PROPOSTA BNCC COMPUTAÇÃO - SAO VICENTE DO SUL-RS 21-01-2026

Secretaria de Educação São Vicente do Sulfu{ üm*íl

pRoposTA BNcc coMpuTAÇÃo - sÃo vtcENTE Do suL-RS 2í -01-2026
1 mensagem

IMPERIUM Soluçôes Educacionais <imperiumsolucpeseducacionais@gmail.com>

Prezados gestores,
Segue em anexo a proposta para palestra ,BNCC e Computação: lntegrando
Pensamento Computacional ao Currículo Escola".
Ademais, segue em anexo os documentos da empresa e as certidões negativas de
débitos.
Em caso de dúvidas, nos cdocamos à disposição.

a\ Atenciosamente,
Jofran Nascimento
Equipe I mperium SoluçÕes Ecjucacionais
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PROPOSTA CONSULTORTA EDUCACTONAL - BNCC COMPUTAçÃO

21 de Janeiro de2026

Prezado(a),

Ilma. Sra. Rosani Palmeiro, Dirigente Municipal de Educação de São Vicente do

Sul/RS.

1. TNFORMAÇÕES cERAtS

MunicÍpio: São Vicente do Sul/RS

Órgão: Secretaria Municipal de Educaçâo

Temática: BNCC e Computação: lntegrando Pensamento Computacional ao Currículo

Escolar

Público-alvo: Professores da Rede Municipalde Educação

Data: 11ou 12de fevereiro de2026

Duração: I horas (presencial)

2. OBJETO

Contratação de empresa especializada para formaçâo continuada com o
seguinte tema: BNCC e Computaçâo: lntegrando Pensamento Computacional ao

Currículo Escolar.

3. OBJETIVOS 
:

r Qualificar a ação pedagógica desenvolvida pelas escolas do município,

através da formaçâo de piofessores;

o Compreender os princípios da Base Nacional Cornum Curricular,

relacionados à tecnologia e computação;

r Explorar o pensamento computacional como competência transversal no

currículo;

4. PROGRAMAÇÃO:

8:00 - Acolhimento

8:30 - BNCC: Princípios, áreas de conhecimento, e competências gerais

9:30 - O que é computação e pensamento computacional na escola

1 0:30-10:45 - lntervalo

10:45-12:00 - Estruturando atividades: exemplos e boas práticas



^

12:00-13:00 - lntervalo para almoço

13:00 - Oficina: Planejar uma sequência de ensino com computação

14:30 - Apresentação de planos I

15:30 - Reflexôes coletivas sobre a dinâmica anterior

16:00 - Reflexâo crítica sobre as práticas desenvolvidas, valorizando o papel

do professor como mediador e protagonista da inovação pedagógica.

17:00 - nríftiaçao da formação e encerramento

5. CONTEÚOOS:

o Competências gerais da BNCC que dialogam com tecnologia e raciocínio lógico.

r Como a computação pode ser aliada ao desenvolvimento de competências em

diferentes áreas (português, matemática, ciências, etc.).

o Exemplos práticos de atÍvidades alinhadas à BNCC.

o Desconstrução do conceito: Computação X Tecnologia

o AplicaçÕes didáticas em sala de aula sem necessidade exclusiva de computadores.

o Plataformas e recursos digitais educativos.

o Dinâmicas colaborativas e desafios pedagógicos.

o Oficina mão na massa: criar uma sequência didática alinhada à BNCC incorporando

elementos computacionais.

I

Proposta válida por 30 dias.
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6. DO VALOR DOS SERVIÇOS

Item Descrição Valor Total

01

Contratação de empresa especialízada para formaçao

continuada com o seguinte tema: BNCC e Computação:

lntegrando Pensamento computacional ao currícuro Escolar.

Carga Horária: ths..

R$ 5.000,00

VALOR TOTAL R$ 5.000,00

CNPJ : 46.737 .025/0001 -73


